Géométrie
Tracer a la régle Q

Pour tracer un trait droit, j'utilise une régle. |°| BALERE l

1- Je place bien la régle, Iégérement sous les points :

Point
d'arrivé

Point de
départ

[TTTTTTTT1
ARARERERE

2- Je tiens bien la régle pour qu’elle ne bouge pas :

TT] 7
ALDLRRA L I

[7] —

3- Puis je fais glisser le crayon le long de la régle :
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1- Je place bien la régle, Iégérement sous les points :
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2- Je tiens bien la régle pour qu’elle ne bouge pas :
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3- Puis je fais glisser le crayon le long de la régle :
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Pour tracer un trait droit, j'utilise une regle.

1- Je place bien la régle, |égérement sous les points :

Point de
départ

Point
d’arrivé

2- Je tiens bien la régle pour gu’elle ne bouge pas :

3- Puis je fais glisser le crayon le long de la régle :
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