La course au parking !

2 a4 joueurs

But du jeu : arriver le 1*" a I’'unique place de parking !

Obijectifs :

- Lecture du dé,

- Echanger et jouer ensemble,
- respecter les regles du jeu.

Matériel :

- Planche,

- Dé de 0 a 5 en fonction du niveau (constellations ou chiffres),
- 4 voitures bleu, rouge, jaune et verte.

Regles de jeu :
Placer les voiture sur le rond du départ.

Le 1% joueur lance le dé. 1l avance d’autant de case que I’indique le dé.
Le joueur gagnant est celui qui arrive le 1* a la place du parking.

http://gommegribouillages.free.fr/MateR.htm







